
このだびはナムコット*ゲームカセット「ギ 
ヤラクシアン」をお求め頂きまして誠にありか 
とうございます。フレイの前にお読み I 頁きます 
とより楽し<遊ぶ事ができます。 

「こんなもの読まな<ても十分遊べる.グ」とい 
〇あなたも、ものはだめし。ぜひ御一読を……〇 

ギヤラクシアンは1979年にナムコが発表しだ 
スペースゲームの決定版てす。 

それまてのビデオゲームでは横方向に単純移動 
する敵を攻撃するだけてしたが、ナムコはこれ 
にさまざまなノ \°ターンを取り入れ面白 < しまし 
だ。シクザクや宙返り、体当だりといつだ:!二 
ークな動きガ子供からマニアまで多くの方々に 
喜ばれました。 

■使用 上の注意 

•カ セットを交換する時は必す電源を切つて下 
さし、0 

⑩ 精密機器ですので、極端な温度条件下の使用 
や保管、強いショック等は避けて下さい。 

まだ、絶対に分解はしないて下さい。 

•端子 部に直接触れたり、水にぬらしだりする 
事は絶対にしないで下さい。 


操作の方法 


OPERATION 


ギヤラクシアンのゲーム進行 


%： %： 


上空を不気味に編隊飛行する謎のエイ 1 」アン 
を撃破して下さい。敵は予想のつかないコース 
で降下し、ミサイル攻撃や体当だりでギヤラク 
シッフに迫つてきます。 

得点は——編隊飛行中か攻撃中かによつて、あ 
るいはエイ U アンの種類——によつて変化しま 
す。編隊最上部にいる\\ホス〃は護衛の数と撃破 
のしかだによって得点が違^ので高得点のチヤ 
ンスとなりますガ 



コン ト □— ラーの 操作 



コント □ーラーの 
操作は以下の通り。 


ヤラクシップのミサイ 


ルの発射にイ更用。（両方共通) 
^ ゲームスタート • 中断に使用。 
Ul 人用 • 2人用の選択に使用。 

•ギヤ ラクシッフの左右への移動に使用。 
※ 2ブレイや一側も移動 • 発射は同操作。 



• SELECT ホタンか START ボタンを押 
すとセレクト画面に移ります 。 SELECT 
ホタンて1人用 • 2入用を選んてから STA 
R T ホタンを押すとゲームガ始まります。 

參 ゲームの途中で START ボタンを押すと、 
一時中断。も^一度押せばゲームが再開され 
ます。 

參 U セツトポタンを押しても最高得点は消えま 
せん。 
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遊び方 


LET’S PLAY 


■得点 方法 


エイ 1 」アンを撃破するごと 
に得点になる。 

■ギヤ ラクシップ 
フイールド内の左右移動が 
可能。先端から発射される 
ミサイル砲は一発射つと画 
面から消えるまで再発射て 
きないのて空射ちに注意。 
■エイ 1 」 アン軍団 
編隊を離れて次々にミサイ 
ル攻撃で襲って < る。 



得点は… 編隊攻撃中 

旗艦-60点 • ? 

レッド- 50点.100点 

ハ•イオレット40点 • 80点 

クリーン——30点 • 60点 

…と、状況や種類によって 
異なるのてよ < 狙ろ事。 
撃破されなかったエイア 
ンは編隊に復帰。 
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高得点を狙ろメカニスん 


■■圜_画 

得点倍150点200点300点800点 

旗艦を狙う場合は、単独ボスよりレッドエイ 1 」 
アンに守られた時に撃破する方ガ得点が高い。 
またレッド2機撃破後に撃てば800点が加算。 


■波状攻撃 

エイ 1 」アンは左右から最初 
は一機すつ降下、数が少な 
<なると攻撃/ \ターンが変 
化する。ジクザクや宙返り 
で、全機死にちのぐるいの 
反撃を展開する。 


■アウ ト•ゲームオーバー 
ギヤラクシップにエイ 1 」ア 
ンの発射する弾を受けだ場合、まだは体当たり 
された場合アウトとなつて1機失う。 

ギヤラクシップを全て失^とゲームオーノ '(一に 
なる。 



參面 数は画面上記にフラックて表示されます。 
參 シップの残り数は画面上部に表示されます。 
參 得点が5,000点に達すると1機追加されます。 
※説明のィラストは一部、実物と異なります。 


必勝テクニック 


TECHNIQUE 


■4 秒間の安全地帯 
編隊最上部にいるボスを撃 
破すると4秒間、敵の攻撃 
ガ中断。この間に一気に敵 
を攻撃する。 

■フェイン ト攻撃右往左往 
波状攻撃に出るエイ 1 J アン 
は中央て狙つてちなかなか 
当だらない。この様な場合 
は、ギャラクシッフを左右 
どちらかの端に移動させて 
そこで沮〇。 

■百 万分の一の電光石火 
エイ 1 」アンか発射する最後 
の弾と、エイ U アンとの間 
にギャラクシップ1機分の 
スキ間がある。これを利用 
して瞬時に横に逃げること 
かてきる。 

最後の最後まであきらめて 
はいけない。 



■A# 宙返つ、熱烈歓迎 
エイ 1 」アン達は波状攻撃に 
出て<る時は宙返りをして 
目を<らませだり、左右に 
細か<動いてフェイントを 
かけてきだ 1 〇する。しかし 
宙返りしているエイリアン 
は決して攻撃はでさない。 
そこでエイ u アンガ宙返り 
して頂点に達しだ所を狙つ 
て攻撃する。 

まだ、フェイントをかけて 
きだ場合はよ<引きつけて 
攻撃する。これガ高得点の 
基本である。 


お気付きの点などございましたら下記までご連絡下さい。 

C をク 1 J エイトする- 

株式会社ナムコ 

本 社干東京都大田区1田 5-38-3 W 日ビル TEL 03(736)I2II (大代） 
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